


MISJA: KULINARNA MATEMATYKA

W pierwszej rodzinnej misji wcielicie sie w detektywdw na tropie matematycznych zjawisk
W swojej wiasnej kuchni. Brzmi zaskakujgco? Nie martwcie sie - bedzie z tym duzo Smiechu
i zabawy!

Miejsce: kuchnia lub jadalnia

Uczestnicy: 2 lub wiecej

Potrzebne materiaty: sktadniki oraz akcesoria kuchenne potrzebne do przygotowania kanapki
(mozna zastapi¢ dowolng inng potrawa przygotowywana wspolnie w domu) - np.: sktadniki
spozywcze: chleb, masto, satata, ser zotty, wedlina, pomidor, akcesoria kuchenne: n6z do chleba,
noz zwykty, deska do krojenia oraz kartki papieru i dtugopisy

Czas trwania: 40 min (zalezny od liczby uczestnikoéw, liczby sktadnikéw dania, liczby poprawek
w algorytmach)

Przebieg zadania:

® Przygotujcie przestrzen, w ktorej bedziecie sie bawic. Przyniescie i roztdzcie na stole
wszystkie potrzebne materiaty. Rozdajcie kazdemu z uczestnikow kartke papieru oraz
dtugopis.

® Kazdy z uczestnikdow ma za zadanie spisac swoj algorytm wykonania kanapki. Jesli ktorys
Z uczestnikdw nie umie jeszcze pisa¢, moze narysowac kolejne kroki albo nagrac¢ swoj
algorytm na dyktafon.

® Gdy wszyscy skoncza tworzyC swoje algorytmy, wybierzcie osobe, ktora jako pierwsza
bedzie dzieli¢ sie swoim pomystem. Nie martwecie sie - na kazdego z Was przyjdzie pora :)
Wybrana osoba czyta na gtos kolejne punkty swojego algorytmu. Kazdy z pozostatych
uczestnikow wykonuje czynnosci, ktore zostaty opisane. UWACGA! Nalezy wykonywac
czynnosci doktadnie wedtug instrukcji z algorytmu. Jezeli nie ma jakiejs informacji zawartej
w algorytmie, to mozna dane zadanie wykonac¢ dowolnie, np. brak informacji o tym,
gdzie potozyc¢ ser na chlebie moze skutkowac potozeniem go na samej skorce chleba.
Sprébujcie podejs¢ do zadania kreatywnie i z humorem - dzieki temu tatwiej zapamieta
cie, jak wazna jest precyzja w tworzeniu dobrych algorytmow :)

® Uczestnicy zamieniajg sie rolami i wykonujg to samo zadanie, az wszyscy skoncza
odczytywac swoje algorytmy.
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Po zakonczeniu zadania zastandwcie sie wspdlnie i przedyskutujcie: STEAM

Czy udato sie poprawnie wykonac zadanie?

Czy Wasze algorytmy byty identyczne? Czym sie réznity? TEAM
Czy Wasze algorytmy byty wystarczajgco doktadne?

Jakie przeszkody napotkaliscie?
Czy cos w Waszych algorytmach nalezatoby poprawic? Co i dlaczego?

® \Wybierzcie dowolny ze stworzonych wczesniej algorytmaow i sprobujcie wspdlnie
wyszukac i poprawic wszystkie niescistosci.

® Przetestujcie poprawiony algorytm i sprawdzcie, czy tym razem byt wystarczajaco
precyzyjny. Jesli nie, to poprawiajcie i testujcie algorytm, az bedzie catkowicie precyzyjny.

Swietnha robota! Pewnie niezle zgtodnieliscie - teraz mozecie w koncu zajaé sie testowaniem
smaku przygotowanych dan!:)

Do zobaczenia wkroétce!

Pierwsza misja za Wami! Mamy nadzieje, ze przyniosta Wam duzo radosci i usmiechu.
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