Czesé, mtodzi naukowcy!

Przez ostatnie 3 tygodnie dzielnie zgtebialiscie tajniki matematyki wraz z Michatem. Dzis
otworzymy catkiem nowy rozdziat naszej przygody z pomoca kolejnego cztonka dzielnej

druzyny STEAM!

Poznajcie Adama!

urozmaicajg nasza zabawe.

Adam to niesamowita posta¢ w naszej zatodze - potrafi spojrze¢ na
kazde wyzwanie, z ktérym sie mierzymy,

z zupetnie innej perspektywy. Dzieki niemu nasze projekty nie tylko
spetniajg swoje zadanie, ale takze pieknie wygladajg. Kreatywnosé to
jego drugie imie - w przedmiotach, ktére dla nas wygladaja jak
bezuzyteczne odpadki, Adam widzi wspaniate konstrukcje, ktére

O tym, jak bardzo pasjonuje go sztuka, przekonacie sie w ciggu

najblizszych tygodni, gdy bedziecie poznawac¢ go lepiej.

Jak powstaja filmy?

Zastanawialiscie sie kiedys, jak powstaja filmy animowane,
ktére ogladamy w kinach albo w telewizji? Jak to sie dzieje,
ze postaci, zwierzeta i przedmioty, ktére widzimy na
ekranie, poruszaja sie? Moze wydac sie Wam to dziwne, ale
patrzac na ekran tak naprawde widzimy serie
pojedynczych nieruchomych obrazéw! Jak to - przeciez nie
raz przerzucaliscie strony ksigzki albo przegladaliscie na
ekranie telefonu zdjecia z wakacji, a jednak wecale nie
przypominaty one filmu jak w kinie. Caty sekret tkwi w
predkosci, z jaka wyswietlane s3 kolejne obrazy.

| |"

W kinematografii postugujemy sie pojeciem liczby klatek na sekunde - w praktyce liczba ta
mowi nam, ile pojedynczych obrazkéw wyswietlanych jest w ciggu 1 sekundy filmu. Im wiecej
klatek, tym bardziej ptynny wydaje sie ruch obserwowany na ekranie. WyobrazZcie sobie, ze w
ciggu 1 sekundy mielibyscie obejrze¢ az 16 zdje¢ z wakacji - to nieprawdopodobne! Przeciez
obejrzenie jednego i przejscie do kolejnego zdjecia zajmuje wiecej niz sekunde. Czy wiesz, ze
z taka predkoscig wyswietlane byty pierwsze filmy w historii? A byto to ponad 120 lat temu! W
dzisiejszych czasach powstaja filmy wyswietlane nawet z predkoscia 48 klatek na sekunde!
Ale to wiasnie dzieki temu, ze obrazy zmieniaj3a sie tak szybko, nasze oczy i mdzg nie sg w
stanie zarejestrowac przerw miedzy nimi i w efekcie powstaje ztudzenie ruchu.



Jak z pewnoscia sie domyslacie, nie wystarczy wyswietli¢ dowolnych obrazkéw z duzag
predkoscia. Gdybysmy na przyktad wzieli 16 zdje¢ réznych zwierzat i wyswietlili je w
ciggu sekundy, to moglibysmy co najwyzej przyprawic sie o prawdziwy zawrot gtowy!
Dlatego bardzo wazne jest, aby wyswietlane klatki przedstawiaty kolejne etapy tego
samego zdarzenia. Wyobrazcie sobie, ze tworzycie krotki film, na ktérym 5 przyjaciét z
druzyny STEAM spotyka sie na trawniku pod domkiem na drzewie. Najpierw musieli-
byscie stworzy¢ rysunek otoczenia, na ktérym nie ma jeszcze dzieci. Potem kilka
obrazkow, na ktérych Sara za kazdym razem znajduje sie coraz blizej domku, a nastep-
nie po kilka podobnych obrazkéw z pozostatymi dzieciakami z zatogi.

Pewnie myslicie sobie: “No dobrze, ale wszystkie te rysunki to wciaz tylko bardzo duzo
pojedynczych obrazkdw, a nie film!”. W takim razie przekonajcie sie sami.

MISJA KINO DOMOWE / DOMOW!I REZYSERZY

Wykorzystajcie przygotowane przez nas ilustracje do ztozenia ksigzeczki, ktéra
stworzy iluzje ruchu przy szybkim przegladaniu. Jak sie do tego zabra¢? To proste:

1. Pobierzcie i wydrukujcie kartke z ilustracjami:
skrid.do

2. Wytnijcie pojedyncze karteczki z obrazkami

3. Zepnijcie karteczki zszywaczem lub spinaczem w
odpowiedniej kolejnosci

4, Wprawcie Kkartki ksigzeczki w ruch z duza
predkoscia i podziwiajcie efekty animac;ji!

Super - pierwsza domowa animacja juz za Wami!



MISJA UWIECZNIC PRZYGODE

Teraz czas na realizacje witasnej historyjki :) Mozecie na przyktad stworzy¢ film na
temat Waszej ulubionej rodzinnej zabawy albo taki, ktéry bedzie opowiadat o wspo-
mnieniach z rodzinnej wyprawy. A moze w Waszym ulubionym filmie jest jakas fajna
scena, ktérg zechcecie odtworzy¢? Decyzja nalezy do Was!

Do nastepnego razu!


Ola

Ola





