Czesé, Super Rodzicu!

Mamy nadzieje, ze odkrywanie niesamowitych matematycznych zjawisk w kuchni przyniosto
Waszej rodzinie duzo radosci :)

Nadszedt czas na zdobycie nowej wiedzy.Wszyscy gotowi? Zaczynamy!

Czy algorytmy
moga sie zmieniac?

Naszego kréla liczb Michata poznaliscie tydzien temu przy
okazji tworzenia kanapkowych algorytmoéw. Dzisiaj opowie
Wam o nich jeszcze wiecej. Bedziecie mieli nawet okazje
zamieni¢ algorytmy w sztuke!

Jak zapewne pamietacie, ALGORYTM to sekwencja zachodzacych po sobie czynnosci, ktére
prowadza do realizacji zadania lub rozwigzania problemu. Taka instrukcje mozecie
przekazywac¢ innym wiele, wiele razy, tak aby kazdy mdgt odtworzy¢ stworzony przez Was
algorytm. Ale czy gotowy algorytm mozna zmienia¢, dodajac do kanapki na przyktad wiecej
sera lub plasterek ogérka? Odpowiedz jest prosta: oczywiscie! Algorytm mozna
rozbudowywac¢ bez konca i moze sie w nim pojawi¢ wszystko, co tylko przyjdzie Wam do
gtowy. Z tyloma wspaniatymi mozliwosciami czas wyruszy¢ w koncu po nowa przygode!
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MALOWNICZE ALGORYTMY

Czy widzicie plansze w kratki ponizej? Postuzy nam ona do objasnienia zasad Waszej
nastepnej misji. To miniaturowa wersja duzej planszy umieszczonej na samym koncu
tego dokumentu, idealnie nadajaca sie do wydrukowania!

Waszym dzisiejszym zadaniem bedzie odkodowanie ukrytego na planszy obrazka. Jak
to zrobi¢? Oczywiscie kierujac sie algorytmami! Ponizej umiescitem kilka wskazéwek,
ktére pomogg Wam w wykonaniu zadania. Powodzenia!

1. Przygotujcie trzy rézne kolory kredek lub flamastréow. Kazdy kolor bedzie odpowiadat
innemu algorytmowi. Dla utatwienia, juz teraz mozecie oznaczy¢ poszczegolne algorytmy
wybranymi kolorami, zamalowujac kwadraty obok numerow 1,2 i 3.

2. Kazda z sekwencji zaczyna sie i kofAczy w miejscu oznaczonym na planszy kropka. Pod
numerami 1i 2 znajduja sie algorytmy, ktdore nalezy odczytywac nastepujaco: P - Prawo, L -
Lewo, G - Gora, D - Dot Z kolei cyfry obok liter pokazuja, ile pdl nalezy pokona¢ w danym
kierunku.
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3. Wszystko jasne? Wspaniale, mozemy wiec przejs¢ do wykonania algorytmu numer 1.
Kierujac sie instrukcja, zacznijcie od zaznaczonej na planszy po lewej stronie niebieskigj
kropki i poprowadzcie kredka pierwsza linig, az instrukcja sie wyczerpie.

4. Dobra robotal W ten sam sposéb zajmijcie sie teraz algorytmem numer 2 zaczynajacym sie
od kropki czerwonej. Czy widzicie na planszy jakies znajome ksztatty?

5. Gdy oba algorytmy zostang odczytane, a sekwencje narysowane na planszy, mozecie
upiekszyc¢ obrazek wedtug wiasnej fantazji. Co jeszcze mogtoby sie na nim znalez¢? Moze to
by¢ jakies zwierze, kwiaty lub chmura na niebie. Gdy zdecydujecie juz, co chcielibyscie
dodag, narysujcie ksztatt na planszy za pomoca tylko jednej linii.

6. Swietnie! Ostatnim krokiem bedzie wpisanie algorytmu Waszego ksztattu w wolnym polu
pod numerem 3. Opiszcie swoj rysunek krok po kroku na wzor algorytmdw numer 1i 2!

Nastepna porcja super zabawy juz niebawem!

Kolejna misja za Wami! Jestescie niesamowici - zbudowaliscie swéj wiasny algorytm.
Teraz mozecie juz nie tylko obserwowac codzienne czynnosci i szuka¢ w nich
algorytmow. Wiecie takze doktadnie, jak je opisac, rozszerzy¢ o nowe elementy lub
dowolnie zmienic!
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